Willkommen zur

Wissensrallye

Grundschule Il

>~

e
im EUROPA P ®

Unser Team heil3t:

Hallo!
Schon, dass ihr da seid!

Wollt ihr mit mir und meinen Freunden
auf die Wissensrallye im Europa-Park gehen?

Bitte achtet darauf alle Aufgaben nacheinander zu
16sen, denn ihr konntet sonst vom Weg abkommen.

Ich wiinsche euch viel Spal3 und Erfolg!
Auf die Platze — fertig —los!

Wir gehoren dazu:
Wir treffen uns wieder:

(Ort)

(Uhrzeit)

Uns werdet ihr
auch treffen!

powered by: M
FABER-CASTELL
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Ihr seid jetzt am Haupteingang des Europa-Park.
Damit ihr nicht vom Weg abkommt, nehmt bitte
einen Parkplan mit.

Steigt im Bahnhof Alexanderplatz in den
E.P. Express und fahrt bis nach Spanien.

1. Ihr kommt zuerst auf einen groRRen Platz.
Er ist nach einem berlthmten spanischen Sanger benannt. Wie heif3t er? L
Punkt
2. Nun musst ihr euch genau umschauen:
Welche der abgebildeten Kacheln findet ihr im Spanischen Dorf? Kreuzt sie an!
3
Punkte
o O o
3. Geht jetzt in den Innenhof mit den Wasserspielen!
Woher bekommt der rote Wasserhahn sein Wasser?
1
Punkt
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5.

4. Wie oft musst ihr die Spirale — man nennt sie auch
Archimedes Schraube — drehen, damit oben Wasser
herauskommt?

O 1-2Mal
Q 5-6 Mal
0O 10-11 Mal

Ein Tipp: IThr misst zuerst mehrmals nach Punkt
links drehen und die Schraube ganz entleeren!

Geht nun zur Edelstein-
grotte beim , Alpenexpress Enzian“
im Osterreichischen Themenbereich.
Wenn ihr den Innenhof mit den
Wasserspielen verlasst, miisst
ihr euch rechts halten.

Uber der Edelsteingrotte befindet sich eine Werkstatt. Auf der linken
Seite steht ein alter Elektromotor [von ihm geht ein Lederband tiber
eine Stange (Welle genannt) auf die andere Seite des Raums] und eine
Maschine. Was konnte man mit dieser Maschine machen?

1
Punkt

Wisst ihr, wie man die in den Boden eingelegten Steine nennt, die das hubsche
Muster bilden? Ordnet die Buchstaben:

1
S I K Punkt

7. Weiter fuihrt uns der Weg in den Marchenwald.
Hier entdeckt ihr ein verwunschenes Hexenhauschen.
Die Euromaus mochte von euch wissen:
Welches Marchen bekommt ihr hier erzahlt?

1
Punkt
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Ich bin Richard!
In meinem Land, in das ihr nun
gehen sollt, nennt man Marchen ,fairy tales”.
Links seht ihr auch unsere Flagge. lhr kommt
in dieses Land wenn ihr den Marchen-
wald durchquert und euch
danach rechts haltet.

8. Wie heiflt die Bahnstation, die es auch in London gibt?

9. Wohin konnte man von dort aus verreisen? Kreuzt die richtigen Losungen an!
Wenn ihr auf der Bahnstation steht und nach oben schaut, werdet ihr sicher die Stadtena-
men sehen!

Q Berlin Q St. Petersburg O Margate Q Dover O Rust

10. Direkt gegenuber liegt ein sehr bekanntes Bauwerk. Shakespeare, ein berihmter
englischer Schriftsteller, hat das Theater neben der Bahnstation vor langer Zeit extra fur
seine Theatertruppe an der Themse, einem englischen Fluss, aufgebaut. Wisst ihr, wie

das Theater heilst?

Tipp: Schaut doch mal am Haupteingang des Theaters nach.

11. Geht nun durch die Baker Street zurtick, vorbei am Historama. Unser nachstes Ziel ist der
Themenbereich, in dem sich die , Piraten in Batavia“ befinden. Dazu miisst ihr an diesem
Gebaude, das ihr unten auf dem Foto seht, vorbei.

In welchem Themenbereich befindet ihr euch?
Ordnet die Buchstaben, dann wisst ihr es!
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Schaut euch im Themenbereich um.

12. Verbindet die Wérter Konnt ihr zu diesen Worte1:'n die passenden
L > Ubersetzungen finden?
mit ihren Ubersetzungen:
Koffiekopies  Dorpstraat ~ Pannekoeken Yssalon
O ) ®) O
4
Q @) @) Q Punkte
Eissalon Kaffeetassen DorfstraRe Pfannkuchen
13. Geht nun durch die Batavia-Passage rechts

den Berg hoch nach...

Halt, das musst ihr erst wieder erraten.

Die Losung findet ihr, wenn ihr die Buchstaben ord-

net und unten eintragt.
1

Punkt
14. Welche Holzfigur bewacht den Eingang des Skandinavischen Dorfs? 1
Punkt
15. Geht hier im Skandinavischen Themenbereich in den Marchenturm! Wie lauten die Namen
von drei beruhmten Marchen Christian Andersens?
3
. Punkte
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16. In diesem Wortsuchspiel sind drei Attraktionen des Skandinavischen Dorfs versteckt.
Findet sie und tragt sie daneben ein!

W/B|Y|J[N|T|B|P|M|/H|Q|QO|G
HIV|IV|IP|Z|X|F|S|Z|GIN|C|Z
RIAIOIV|I NID/JJAIMME R
AW|I |K/I NG E|R|B|OO|T
CICIUHBH/JHY|ZKH|E 3
E|/QK|K|S|I O/F/E|P/C|L|X Punice
G/ F/IJJOIRIDRIA|F|T|I|N|G
ulJ|/H|x|olo|L|[c|ols|x|v]|A
LMAEIRICIHIE[N|T/URM
Geht nun am Marchenturm vorbei und folgt der Bruicke in den Islandischen Themenbereich.
17. Suchtim Islandischen Themenbereich die
Flagge dieses Landes und zeichnet sie auf.
1
Punkt

So, jetzt habt ihr
es geschafft. [hr habt super
gearbeitet!!! Ich hoffe, die
Rallye hat euch SpaR
gemacht!

Geht nun zum
Sammelpunkt zurtick,
wo eure Lehrerin oder

euer Lehrer auf euch
wartet.
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